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Apresentacao

A apostila foi desenvolvida para apoiar o trabalho docente na abordagem critica, criativa e
contemporanea das tecnologias digitais. O material propde reflexdes sobre algoritmos,
inteligéncia artificial, hiperconectividade, acessibilidade, identidade digital e circulagado de
narrativas nas plataformas digitais, aproximando os estudantes de debates presentes em
seu cotidiano. Os temas foram organizados de maneira progressiva, articulando cultura
digital, participagcéo social, comunicagéo e cidadania.

As aulas apresentam textos informativos com linguagem didatica, questdes abertas com
respostas, exercicios de fixagao variados com gabarito e atividades praticas detalhadas. A
proposta busca estimular analise critica, interpretagdo, argumentacdo e produgéo
colaborativa, explorando diferentes linguagens digitais e situagdes reais relacionadas ao
uso das tecnologias. Além disso, as atividades incentivam investigacao, criatividade e
desenvolvimento de pensamento critico diante .das transformagbes tecnoldgicas
contemporaneas.

Ao longo do trimestre, os estudantes sdo convidados a analisar como plataformas digitais
influenciam comportamentos, decisdes e formas de interagdo social. A apostila também
amplia discussodes sobre inclusdo tecnologica, responsabilidade digital, comunicagédo em
rede e uso social da computagao, favorecendo praticas pedagodgicas mais conectadas as
experiéncias juvenis e aos desafios-da sociedade contemporanea.

apostilasdeeducacao.com
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Conteudo

2° Trimestre: Comunicacgao Digital e Expressao de Ideias

Arquiteturas invisiveis: como os algoritmos moldam escolhas cotidianas

* Lixo eletrénico e memoria tecnoldgica: para onde vao os dispositivos antigos?

» Design invisivel: por que alguns aplicativos parecem tao faceis de usar?

* O tempo acelerado da internet: produtividade, ansiedade e hiperconectividade

* Inteligéncia artificial no cotidiano: quem toma decisées.por n6s?

» Sites que acolhem: acessibilidade digital e inclusao tecnolégica

* Do meme ao movimento: cultura digital e participacéo social

* Tecnologia e alimentagédo: como a cemputagao pode enfrentar problemas sociais?
* I|dentidade digital: quem somos:quando estamos conectados?

» Narrativas digitais: contar histérias na era das plataformas
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Habilidades

(EM13CO08) Entender como mudangas na tecnologia afetam a segurancga, incluindo
novas maneiras de preservar sua privacidade e dados pessoais on-line, reportando
suspeitas e buscando ajuda em situagdes de risco.

(EM13CO11) Criar e explorar modelos computacionais simples para simular e fazer
previsdes, identificando sua importancia no desenvolvimento cientifico.

(EM13CO12) Produzir, analisar, gerir e compartilhar informagcbes a partir de dados,
utilizando principios de ciéncia de dados.

(EM13CO14) Avaliar a confiabilidade das informagdes encontradas em meio digital,
investigando seus modos de construcdo e considerando. a<autoria, a estrutura e o
propdsito da mensagem.

(EM13CO15) Analisar a interacédo entre usuarios e artefatos computacionais, abordando
aspectos da experiéncia do usuario e promovendo reflexao sobre a qualidade do uso dos
artefatos nas esferas do trabalho, do lazer e do estudo.

(EM13C0O17) Construir redes virtuais deinteracdo e colaboragédo, favorecendo o
desenvolvimento de projetos de forma segura, legal e ética.

(EM13CO0O18) Planejar e gerenciar projetos integrados as areas de conhecimento de forma
colaborativa, solucionando problemas, usando diversos artefatos computacionais.

(EM13C0O21) Comunicar ideias- complexas de forma clara por meio de objetos digitais
como mapas conceituais, infograficos, hipertextos e outros.

(EM13C022) Produzire-publicar conteudo como textos, imagens, audios, videos e suas
associagdes, bem como ferramentas para sua integragdo, organizagcao e apresentacgao,
utilizando diferentes midias digitais.

(EM13C0O23), Analisar criticamente as experiéncias em comunidades virtuais e as
relagdes advindas da interacdo e comunicagdo com outras pessoas, bem como seus
impactos na sociedade.
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EDUCAGAO DIGITAL
1° ANO - ENSINO MEDIO
2° TRIMESTRE
TEMA AULA

Arquiteturas invisiveis: como os algoritmos

Comunicacéo Digital e Expressao de Ideias moldam escolhas cotidianas

Nome: Turma:

Os algoritmos fazem parte do cotidiano digital de maneira tdo constante que muitas
pessoas nem percebem sua presenga. Sempre que alguém abréruma rede social,
pesquisa um video, recebe uma recomendacdo de musica .Qu encontra anuncios
relacionados a algo que pesquisou anteriormente, ha sistemas computacionais analisando
comportamentos e organizando informagbdes. Essas estruturas funcionam como
arquiteturas invisiveis porque atuam nos bastidores das plataformas digitais, influenciando
escolhas, interesses e formas de interagdo. Embora parecam neutros, os algoritmos séo
criados por pessoas e empresas que definem critérios sobre o que sera mais visivel ou
menos relevante em cada ambiente digital.

Grande parte dessas recomendacgdes €
construida a partir de dados coletados
durante a navegacado. Curtidas, tempo
de permanéncia em uma publicagao,
histérico de buscas, localizagcdo e até
horarios de acesso podem ser
utilizados para prever interesses. Com
isso, plataformas digitais conseguem
personalizar conteudos para manter o
usuario conectado por mais tempo.
Esse processo cria vantagens praticas,
como recomendagdes mais proximas das preferéncias individuais, mas também levanta
questionamentos importantes sobre privacidade, manipulacdo de comportamento e
consumo excessivo de informagcdo. Em muitos casos, as pessoas passam a receber
conteudos semelhantes repetidamente, formando bolhas digitais que limitam o contato
com opinides diferentes.

Outro aspecto importante € que os algoritmos nao influenciam apenas entretenimento.
Eles também podem interferir em decisdes relacionadas ao consumo, a politica, aos
estudos e a construgcdo da identidade social. Uma pessoa que pesquisa determinado
assunto pode comecar a receber anuncios, videos e noticias relacionados ao mesmo
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tema continuamente, fortalecendo determinadas percepgdes. Além disso, influenciadores
digitais, empresas e plataformas utilizam estratégias para aumentar o alcance de
conteudos, buscando compreender como os algoritmos priorizam determinadas
publicagdes. Dessa forma, a loégica algoritmica afeta comportamentos coletivos e
transforma a maneira como informacgdes circulam na sociedade contemporanea.

O uso consciente das plataformas envolve questionar por que certos conteudos aparecem
primeiro, como os dados pessoais sao utilizados e quais interesses podem estar
presentes por tras das recomendagdes. Desenvolver essa percepg¢ao ajuda a ampliar a
autonomia digital e reduz a possibilidade de manipulagdo silenciosa das escolhas
cotidianas. Em vez de apenas consumir conteudos automaticamente, o usuario passa a
observar 0os mecanismos que organizam a experiéncia digital e a. refletir sobre os
impactos sociais, culturais e econdbmicos dessas tecnologias.

Questoes

1. Explique por que os algoritmos podem ser considérados “arquiteturas invisiveis” dentro
das plataformas digitais.

2. De que maneira a coleta de dados pessoais influencia as recomendacdes realizadas
por aplicativos e redes sociais?
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3. Como as bolhas digitais podem afetar a forma como as pessoas interpretam
informacdes e acontecimentos?

4. Analise como os algoritmos podem influenciar decisdes relacionadas ao consumo e aos
habitos cotidianos.

5. Por que desenvolver pensamento critico sobre o funcionamento dos algoritmos é
importante para,a‘eidadania digital?
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Respostas

1. Esta é a amostra da apostila

2. Esta é a amostra da apostila

3. Esta é a amostra da apostila

4. Esta é a amostra da apostila

5. Esta é a amostra da apostila

Esta é a amostra da apostila. Saiba mais: apostilasdeeducacao.com

. Saiba mais:

. Saiba mais:

. Saiba mais:

. Saiba mais:

. Saiba mais:
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Exercicios de Fixacao

1. Analise a situag&o e assinale a alternativa mais consistente:

Uma estudante pesquisou videos sobre alimentagédo saudavel. Nos dias seguintes,
passou a receber anuncios de aplicativos fitness, suplementos e perfis relacionados ao
mesmo tema.

A) A repeticao de conteudos demonstra que plataformas digitais organizam informacoes
apenas pela popularidade geral dos assuntos pesquisados.

B) As recomendagdes sugerem que sistemas digitais utilizam dados de navegacéo para
prever interesses e aumentar engajamento do usuario.

C) O aparecimento de anuncios relacionados depende exclusivamente de decisdes feitas
manualmente por empresas e influenciadores digitais.

D) A circulagao continua de conteudos semelhantes ocorre porque aplicativos evitam
adaptar recomendagdes ao comportamento individual dos usuarios.

2. Observe os exemplos e relacione corretamente as situagdes as caracteristicas dos
algoritmos digitais.

Coluna A Coluna B

1. Recomendacéao de videos semelhantes ( ) Formacao de padrdes de interesse
2. Exibicao repetida de anuncios ( ) Personalizagao de conteudos

3. Sugestao automaticade musicas ( ) Bolha digital

4. Feed organizadopor preferéncias ( ) Filtragem algoritmica

5. Repeticao.de-temas semelhantes () Uso de dados de navegacgao

3. Leia as afirmacdes e indique V para verdadeiro ou F para falso.

) Os algoritmos podem influenciar habitos de consumo.
) Toda recomendacao digital acontece sem coleta de dados.

) Plataformas digitais utilizam padrées de navegagéao para organizar conteudos.

_~ o~ o~ o~

) As bolhas digitais podem limitar o contato com opinides diferentes.
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() O funcionamento dos algoritmos n&o possui impacto social.

4. Complete o quadro com interpretacées mais consistentes sobre cada situagao.

Situagao Consequéncia possivel

Receber apenas conteudos semelhantes
por muito tempo

Compartilhar dados sem atencgéo as
permissdes

Consumir informacgdes de fontes variadas

Refletir criticamente sobre anuncios digitais

5. Observe o cenario e .0organize as etapas abaixo em uma sequéncia logica de
funcionamento algoritmico, de 1 a 5:

) Plataforma recomenda conteudos semelhantes.

) Usuario interage com videos e publicagdes.

(

(

( ) Sistema registra padrées de comportamento.
() Novos anuncios personalizados aparecem.

(

) Dados séao utilizados para prever interesses.
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Respostas

1. Esta é a amostra da apostila

2. Esta é a amostra da apostila

3. Esta é a amostra da apostila

4. Esta é a amostra da apostila

5. Esta é a amostra da apostila

Esta é a amostra da apostila. Saiba mais: apostilasdeeducacao.com
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. Saiba mais:
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Atividade pratica

Titulo
Mapa do Algoritmo Pessoal
Objetivo

Investigar como algoritmos influenciam escolhas cotidianas, recomendacdes digitais e
habitos de consumo, desenvolvendo analise critica sobre o funcionamento das
plataformas digitais e a circulagao personalizada de informacgdes.

Aula 1 — Observacgao inicial e planejamento da investigagao

O professor iniciara a atividade promovendo uma conversa sobre recomendagdes
automaticas em redes sociais, plataformas de video, aplicativos de compras e streaming.
A turma devera discutir exemplos de anuncios repetides; videos sugeridos e conteudos
que aparecem com frequéncia durante a navegacdo. Em seguida, os estudantes serao
apresentados ao conceito de “Mapa do Algoritmo. Pessoal”.

Cada estudante organizara um diario de observagao para registrar, durante uma semana,
conteudos sugeridos por diferentes plataformas digitais. O registro devera incluir:

 tipo de conteudo recomendado;

* horario em que apareceu;

» plataforma utilizada;

* possivel relagdo com pesquisas ou interagdes anteriores;
* emogOes ou reagdes provocadas.

O professor orientara a criagdo de categorias de analise, como entretenimento, consumo,
noticias, esportes, moda, estudos e publicidade.

Aula 2 — Coleta de dados e analise inicial

Os estudantes compartilhardo os primeiros registros realizados ao longo da semana. Em
grupos, deverao identificar padrdes de repetigdo entre anuncios, videos e recomendagdes
observadas. O professor incentivara discussdes sobre:

* repeticdo de temas;

* influéncia no consumo;
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* permanéncia prolongada nas plataformas;

* criacao de interesses digitais.

Os grupos construirdo tabelas e esquemas iniciais organizando os dados coletados. A
mediacdo docente devera estimular interpretacbes criticas sobre privacidade, coleta de
dados e personalizagao algoritmica.

Aula 3 — Construcao do mapa visual

Com base nos registros realizados, os estudantes iniciardo a produgao<do “Mapa do
Algoritmo Pessoal”. Utilizando cartolinas, fios coloridos, post-its, imagens impressas ou
ferramentas digitais, os grupos representaréo visualmente as conexdées-entre:

* pesquisas realizadas;

¢ conteudos recomendados;
* anuncios recebidos;

* habitos digitais;

» plataformas utilizadas.

As linhas e cores deverao representar intensidade de repeticao, frequéncia e tipos de
influéncia percebida. O professor incentivara a criagdo de conexdes complexas, evitando
representacdes simplificadas.

Aula 4 - Instalagao visual edinterpretagao critica

Os grupos finalizardo suas instalagbes visuais e preparardo explicagdes orais sobre os
padrdes identificados..Cada mapa devera conter:

* legendas;

» categorias organizadas;

* interpretagéao critica dos resultados;

» exemplos concretos observados durante a semana.

Durante a socializagdo, os estudantes deverdo explicar como os algoritmos influenciaram
interesses, habitos de consumo, entretenimento e circulacdo de informacdes. O professor
podera questionar:

* Quais conteudos apareceram com maior frequéncia?
* Houve influéncia sobre escolhas cotidianas?
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* As recomendacdes limitaram o contato com temas diferentes?

Aula 5 — Debate coletivo e reflexao final

... Esta é a amostra da apostila. Saiba mais: apostilasdeeducacao.com

Para esta apostila completa (116 paginas), acesse:
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